
Arbeitsaufträge zum Lesetagebuch 

Erledige die  Aufgaben 1 -5 (Pflichtaufgaben grau) und wähle 3 Zusatzaufgaben � aus! 

Sammle alle Blätter ( insgesamt 8) in einer Mappe, achte auf eine schöne Form! Bitte keine 

Computerausdrucke, sonst verlernt ihr das Schreiben noch ganz! 

 

 

 

Nr. Beschreibung Beurteilung 

1. 
Gestalte eine Titelseite: 

Titel und Autor, Verlag, Seitenanzahl, Zeichnung oder Bild 
 

2.  
Schreibe ein Verzeichnis der wichtigsten Figuren (Personen, Tiere) und 

zeichne etwas dazu! 
 

3. 
Wo war für dich die spannendste Stelle? Schreibe sie ins Lesetagebuch 

und gib die Seitenzahl an (ca. 80 Wörter) 
 

4. 
Der Autor: Suche Informationen über den Autor (Internet, Bücher) und 

schreibe sie in dein Lesetagebuch! (ca. 100 Wörter) 
 

5. 
Schreibe eine Zusammenfassung der Ereignisse im Buch! 

(Inhalt, ca. 200 Wörter) 
 

 � 

Comic: Suche dir eine Stelle im Buch heraus, die dir besonders gefallen 

hat und zeichne einen Comic mit Sprechblasen! Es sollen mindestens vier 

Bilder werden. 

 

 � 

Gestalte ein Buchstabengitter! Verstecke darin wichtige Wörter 

(mindestens 10) aus dem Buch! Schreibe nur in Großbuchstaben und 

benutze nur eine Farbe! 

 

� Gestalte ein Kreuzworträtsel zum Buch! (mindestens 10 Fragen)  

� 
Suche dir 15 schwierige Wörter aus dem Buch heraus und schreibe deren 

Bedeutung ins Lesetagebuch! 
 

� 
Wo war für dich die witzigste Stelle? 

Schreibe sie ins Lesetagebuch und gib die Seitenzahl an (ca.80 W.) 
 

� 

Verfasse ein Buchquiz für deine Mitschüler! Formuliere mindestens 10 

Fragen, die man beantworten kann, wenn man das Buch gelesen hat! 

Notiere auch die Antworten! 

 

� 

Fragen zum Buch: 

(1) Was hat dir gut gefallen? (2) Was hat dir nicht gefallen? (3) Welche 

Figur möchtest du sein? Warum? (4)Wie ist es dir beim Lesen gegangen? 

(5) Wem würdest du das Buch weiterempfehlen? 

 

� 
Wie könnte die Geschichte weitergehen? (Schreibe insgesamt ca. 150-200 

Wörter) 
 

 � 

Entwirf ein Spiel zum Buch! (Größe: mindestens A4) Denke dabei an 

folgende Punkte: Spielplan, Spielfiguren und Spielregeln (je bunter, desto 

besser!) 

 


